


PRIMER AÑO DE VIDA 



























JUEGO SIMBÓLICO

















SROUFE











CREACIÓN DE LA IDENTIDAD
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TRATAMIENTO



























TRATAMIENTO















TOMA TRES CARTAS CON LO PEOR DE TU PROBLEMA 

TOMA TRES CARTAS CON EL PROBLEMA RESUELTO



TOMA TRES CARTAS DE ANABEL GONZÁLEZ QUE DEFINAN  
COMO TE SIENTES  



TOMA TRES CARTAS QUE SE RELACIONEN CON LAS CARTAS ANTERIORES  
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EJEMPLO DE UN PROCRASTINADOR


